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Streszczenie. W latach 2011-2012 realizowany byt na Wydziale Elektrotechniki i Informatyki (WEil) Politechniki Lubelskiej projekt POKL ,, Absolwent
na miare czasu” skierowany do studentow studiow magisterskich kierunku Informatyka. Wsrod celow realizowanego projektu wazne miejsce zajmuje
utworzona platforma e-learningowa. W niniejszym artykule omdéwiono obecny stan wykorzystania platformy, zaprezentowano wyniki badan
przeprowadzonych wsrod studentow dotyczqcych: poziomu wiedzy studentow o nauczaniu na odleglosé, oceny stworzonej platformy oraz przydatnosci
materialow na niej umieszczonych.
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COMPUTER SCIENCE STUDENT AT LUBLIN UNIVERSITY OF TECHNOLOGY KNOWLEDGE
OF E-LEARNING PLATFORMS
Abstract. In 2011-2012 at the Faculty of Electrical Engineering and Computer Science the project called "Graduate of our time" aimed for students

of Master studies in Computer Science is realized. One of the most important objectives of the project is implementation of e-learning platform. The article
discusses the current state of the use of the platform, presents the results of the survey conducted among students regarding: the level of students’

knowledge of distance learning, assessment of created platform as well as assessment developed learning resources.
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Obecnie nauczanie na odleglo$¢ staje si¢ nieodlacznym
elementem studiow na uczelniach wyzszych. Jest ono waznym
aspektem, na ktory zwracaja uwagge przyszli studenci. Politechnika
Lubelska nie posiadata jeszcze platformy e-learningowe;j.
W latach 2011-2012 realizowany byt na Wydziale Elektrotechniki
i Informatyki (WEil) Politechniki Lubelskiej projekt POKL
»Absolwent na miar¢ czasu” skierowany do studentow studidw
magisterskich kierunku Informatyka. Wérdd celow realizowanego
projektu  wazne miejsce zajmuje utworzona platforma
e-learningowa.

1. Koncepcja e-learningu na PL

Nie da si¢ zaprzeczy¢ stwierdzeniu, iz obecne czasy to
pokolenie e-spoteczenstwa. Wtadnie tworzenie i przetwarzanie
informacji, a nie dobr materialnych, jest jednym z okreslen
spoteczenstwa informacyjnego (e-spoteczenstwa) opartego na
wiedzy, madro$ci oraz nowoczesnej, ciagle rozwijajacej si¢
technologii informacyjnej. Studenci Politechniki Lubelskiej
otrzymuja szans¢ korzystania z narzedzia odpowiedniego na
przygotowanie ich do stania sig e-obywatelami
w e-spoteczenstwie. Aby nie byli oni obywatelami, ktorzy sa
zagrozeni wykluczeniem cyfrowym, wskazany jest ich kontakt
i umiejetnos¢  postugiwania  si¢  jak  najszersza  liczba
nowoczesnych technologii informatycznych [1]. E-obywatel
w e-spoteczenstwie powinien umie¢ sobie poradzi¢ z takimi
instytucjami jak e-urzedy, e-banki czy e-sklepy. Dobrym
poczatkiem bedzie wigc dla kazdego z nich kontakt z platforma
e-learningowa. Platforma ta bedzie na poczatku skierowana
glownie do studentéw studiow dziennych stopnia drugiego na
kierunku Informatyka. Korzysci dla uczelni takze maja tu swoj
mocny punkt.

R. Tadeusiewicz wskazal na dwa mozliwe kierunki rozwoju
e-edukacji. Pierwszy z nich to ksztalcenie masowe, nastawione
na minimalizacj¢ kosztéw oraz drugi — ksztalcenie
zindywidualizowane, zorientowane na wysoka jako$¢ [2]. Autorzy
projektu czyli wyktadowcy maja nadziejg, iz stworzona platforma
bedzie przyczynia¢ si¢ do realizacji tego drugiego kierunku
rozwoju e-edukacji.

2. Wiedza studentow PL z zakresu e-learningu

Wsrod studentdow trzeciego roku studiow inzynierskich oraz
pierwszego semestru studiow II stopnia magisterskich zostata

przeprowadzona ankieta dotyczaca posiadanej przez nich wiedzy
na temat e-learningu. Pytania w ankiecie dotyczyly: samego
pojecia e-learning, form nauczania zdalnego, znajomosci platform
e-learningowych juz funkcjonujacych (na innych uczelniach).
Dzigki ankiecie jej autorki chcialy pozna¢ opini¢ studentow
dotyczaca oceny efektywno$ci nauczania przez Internet oraz
zainteresowania uruchomieniem na  macierzystej uczelni
platformy e-learningowej. Ponizej omdwione zostang wyniki tej
ankiety. W ankiecie bralo udziat 92 studentow.

Na pytanie dotyczace definiowanego pojecia odpowiedz byta
do$¢ optymistyczna, gdyz 80 na 92 ankietowanych odpowiedziato
pozytywnie.

Tabela 1. Odpowiedzi ankietowanych na pytanie ,, Czy wiesz co to jest e-learning?”’

Odpowiedz Tlo$¢ odpowiedzi (%)
Wiem 87
Mhiej wigcej wiem 11
Nie wiem 2

Kolejne pytanie dotyczyto znajomosci innych form nauczania
zdalnego. Osiemnascie o0sob odpowiedziatlo twierdzaco, ale
W kolejnym pytaniu tylko jedna osoba wymienita poprawne
formy. Natomiast 10 os6b wymienialo takie narzgdzia jak: Google
czy Wikipedia jako formy nauczania zdalnego, co $wiadczy
0 braku wiedzy na temat form nauczania zdalnego.

Jezeli chodzi o korzystanie z platform e-learningowych innych
uczelni, to 10% ankietowanych korzystato co najmniej jeden raz
z takiej formy pomocy w nauce. To dosy¢ mala liczba studentow.
Ale juz ponad potowa ankietowanych stwierdzita, iz korzystata
chociaz raz z kursow e-learningowych. Jednak pod znakiem
zapytania pozostaje definicja kursu e-lerningowego, jaka
posiadaja studenci. Tego w pytaniu juz nie sprecyzowano.
Doktadne odpowiedzi na pytanie dotyczace udziatu w kursach
e-learingowych pokazano w tabeli 2.

Tabela 2. Odpowiedzi ankietowanych na pytanie ,, Czy uczestniczytas/es w jakims
kursie e-learningowym?”

Odpowiedz 1lo$é odpowiedzi (%)
Tak 59
Nie 41

Tabela 3. Odpowiedzi ankietowanych na pytanie ,,Czy uwazasz, ze forma nauki
poprzez platformg e-learningowq daje dobre rezultaty?”

Odpowiedz Tlo$¢ odpowiedzi (%)
Tak
Tak, ale tylko przy duzym 67
zaangazowaniu ucznia
Nie wiem 21
Nie 4
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Bardzo waznym dla przeprowadzajacych ankiet¢ byto pytanie
o efektywno$§¢ nauki przy  wykorzystaniu  platformy
e-learningowej. Nastawienie studentow wyraznie uwypuklilo tutaj
aspekt przetozenia duzej czg¢$ci nauki na uczacego si¢. Az 67%
ankietowanych wskazalo t¢ forme nauki, jako dajaca dobre
rezultaty, ale tylko przy duzym zaangazowaniu wlasnym studenta
(tabela 3). Jest to czesto powtarzany element kursow
e-learningowych. Tylko $wiadomy tego 1 zdolny do
samodyscypliny student jest w stanie skorzysta¢ z takiej formy
nauki.

Ostatnie pytanie dotyczyto uruchomienia platformy na
Politechnice  Lubelskiej. Cieszy fakt, iz prawie 90%
ankietowanych, a dokladnie 89%, chcialo tego typu
przedsiewzigcia na ich uczelni.

3. Migjsce platformy w procesie edukacji

Na kierunku Informatyka na WEil PL w ramach Priorytetu IV
realizowany jest projekt, ktorego jednym z efektow ma byc
uruchomienie wirtualnego kampusu, w sktad ktérego wchodzi

m.in. platforma e-learningowa. Do realizacji platformy
e-learningowej zostalo wybrane oprogramowaniec Moodle
(Modular Object Oriented Dynamic Learning Enviroment)

w wersji 2.0.2 udostgpniane na licencji GNU GPL [3]. Platforma
ta  zostala udostgpniona pod adresem internetowym
http://moodle.cs.pollub.pl.

Uruchomiona w ramach projektu platforma e-learningowa
bedzie stanowi¢ dla pewnej grupy studentdéw mozliwosé
wyréownania wiedzy. Umieszczone na niej materialy beda
uzupehieniem zaj¢é odbywajacych si¢ w formie tradycyjne;.
Chodzi o studentéw stabszych lub majacych zaleglosci
spowodowane np. nicobecnosciami. Materialy na platforme¢ beda
przygotowywaé wykltadowcy danych przedmiotow prowadzacy je
w formie tradycyjnej. Nie ma wigc niebezpieczenstwa, iz
materialy na platformie i przekazane w salach wyktadowych beda
si¢ dublowaty albo znacznie odbiegaly tematycznie od siebie.
Kursy tutaj umieszczone beda kontynuacja zaje¢ przewidzianych
programem nauczania na danych kierunku. Pewne zagadnienia
beda wyjasnione doglebniej, bedzie wigeej ¢wiczen na temat
przerabianych zagadnief. O tego typu zastosowaniach e-learningu
pisat R. Tadeusiewicz juz w 2005 roku [4].

Platforma ta bedzie takze dawata mozliwosci zdobycia
studentom certyfikatow zewnegtrznych. W ramach rozszerzen
konkretnych przedmiotéw, umieszczonych na tej platformie,
studenci b¢da mogli doprecyzowaé obszary wiedzy potrzebne do
egzamindw z tych przedmiotow, ktore beda dawaé im certyfikaty.
Niewatpliwie zwigkszy to warto$¢ studentdw na rynku pracy.

Na koniec listopada 2012 konta w systemie posiadato
675 studentow kierunku Informatyka | i |l stopnia oraz
40 wyktadowcow  realizujacych  przedmioty na  kierunku
Informatyka. Ponadto taczna liczba kursé6w wynosi 149.

W ramach projektu opracowane zostaly dwa rodzaje
materialow dydaktycznych, ktore zostaly umieszczone na
platformie e-learningowej.

Pierwszy rodzaj stanowig materialy wyktadowe oraz materiaty
do ¢wiczen, laboratoriow oraz zaje¢ projektowych. Materialy te,
w postaci plikow w formacie PDF, zostaly pogrupowane wedtug
przedmiotéw i umieszczone jako zasoby kurséw na platformie.
Dostep studentow do poszczegdlnych kurséw, a tym samym
materialow, zostat zrealizowany na zasadzie samodzielnej
rejestracji z kluczem dostgpu, ktory studenci otrzymuja od
wyktadowcow w czasie zajec tradycyjnych.

Drugi rodzaj materialow dydaktycznych stanowig kursy
e-learningowe. Wigkszo$¢ autoréw zdecydowata si¢ na stworzenie
kursu w standardzie SCORM przy wykorzystaniu programu eXe
Learning [5]. Obecnie na platformie umieszczonych jest 60
kursow e-learningowych.

Platforma e-learningowa zostala takze wykorzystana do
rejestracji oraz umieszczania materialdow z innych aktywnosci
w projekcie, takich jak: seminaria migdzynarodowe, warsztaty
prowadzone przez przedstawicieli przemystu, zajecia warsztatowe
z umiejetnosci migkkich czy doradztwo personalne.
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Dodatkowo na platformie znajduja si¢ materialy do zajec
dydaktycznych dla studentéw studidéw 1 stopnia na kierunku
Informatyka.

4. Opinie studentow na temat platformy

Po trzech semestrach korzystania z platformy jej uzytkownicy
(studenci) zostali zapytani o ocen¢ samej platformy, jak i korzysci
z jej istnienia. Udzial w ankiecie wziglo 95 studentow pigciu
uruchomionych specjalnosci. Autoréw interesowalo miejsce,
z ktorego korzystaja z platformy. Ponad potowa ankietowanych
korzysta z platformy poza zajgciami, co nalezy uzna¢ za catkiem

pozytywny wynik.

Miejsca, z ktérych studencilogujg sie na platforme

Zinnychmiejsc  Inne miejsca
nauczelni 3%

11% _\

Rys. 1. Odpowiedzi ankietowanych na pytanie o miejsce logowania

Nastepne pytanie dotyczyto celu, w jakim studenci loguja sie na
platforme.

Cel wykorzystania platformy

Pobieranie dodatkowych materiatow 1
Pobieranie materiatéw do zajec 1
Samodzielna nauka
Wykonanie testow (wejsciowki, egzaminy)
Wysytanie sprawozdan
Wysytanie prac domowych
Czytanie ogtoszen
Komunikacja z kolegami
Komunikacja z prowadzacym
Samo-sprawdzenia za pomocg testow
Inne
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Rys. 2. Odpowiedzi ankietowanych na pytanie o cel wykorzystania platformy

Przecigtna liczba kurséw, na ktore student jest zapisany to 6-7
kurséw. Ocena tych kurséw przez ich uczestnikow jest dosé
przychylna dla ich autoréw, a co za tym idzie najwazniejszy cel
uruchomienia platformy zostal osiggnicty. Studenci chetnie
siegaja do materiatéw umieszczonych na platformie.
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Rys. 3. Ocena funkcjonalnosci platformy

Ocena funkcjonalnosci platformy wypadta dosy¢ korzystnie
dla Wydziatu. Zdaniem studentéw, a jest ono kluczowe dla
uczelni, funkcjonalno$¢ platformy uzyskata $rednia oceng 3,5;
przy czym 8% wystawito noty bardzo dobre i 47% dobre. Petna
skala ocen pokazana zostata na wykresie na rys. 3.
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Liczba studentdw
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Ocena przydatnosci platformyw skali 1-5

Rys. 4. Ocena przydatnosci platformy

Studenci docenili przydatno$¢ platformy w trakcie procesu
ksztatcenia, co ukazano na rys. 4. Wystawienie 36% ocen bardzo
dobrych i 31% dobrych jest wynikiem zadowalajacym.

5. Wykorzystanie platformy

W terminie od 1 pazdziernika 2011 do 30 wrzesnia 2012 roku
z materiatdw umieszczonych na platformie skorzystato bardzo
wielu  studentow  kierunku Informatyka. Na  wykresie
przedstawionym na rys. 5 zaprezentowano $rednig dzienng liczbg
logowan do systemu. Wyraznie wida¢, iz zwigkszona aktywnos$¢
studentow jest w czasie zaliczen koncowych przedmiotow i tuz
przed sesja — styczen oraz w sesji poprawkowej — marzec. Wynika
wiegc z tej analizy jasno, iz w czasie natgzonej nauki samodzielnej
studenci chgtnie si¢gaja do stworzonych dla nich dodatkowych
materialow bedacych zrdédlem wiedzy, nie poprzestaja jedynie na
samych wyktadach i laboratoriach.

Wyniki zaprezentowane wyraznie wskazuja na fakt, iz
platforma e-learningowa jest potrzebna na uczelni, studenci nie
maja oporow by korzystaé z zamieszczonej na niej wiedzy.
Oszczedza im to czas na jej szukanie oraz stwarza dogodne
warunki nauki w domu wyptywajace z zastosowania e-learningu.
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Rys. 5. Wykorzystanie platformy od 01.10.2011 do 30.09.2012

Wsrod materiatow do samodzielnej nauki umieszczonych na
platformie najwieksza popularnoscia cieszyly si¢ kursy dotyczace
bardzo aktualnych i1 waznych zagadnien w technologiach
informatycznych. Zostaly one polaczone w grupy tematyczne
i przedstawione na rys. 6.

Obiektow jektowani
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Rys. 6. Najpopularniejsze kursy na platformie
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Wsrod materiatow, z ktorych najczesciej korzystali studenci sa
przedmioty z obu specjalnosci, ktore sa uruchomione na drugim
stopniu studiow na Informatyce na Politechnice Lubelskiej
tj. Aplikacje Internetowe oraz Technologie Wytwarzania
Oprogramowania. Podane przedmioty sg kluczowymi zaréwno dla
kierunku, jak i specjalizacji. Program ksztalcenia dla tych
przedmiotow zostat opracowany we wspotpracy
z przedstawicielami przemyslu w oparciu o potrzeby regionu
ibranzy IT, dlatego tez przedmioty te decyduja o jakosci
ksztalcenia na obydwu specjalnosciach, a takze definiuja gtéwne
kompetencje absolwenta tych specjalnosci. Bardzo pozytywne jest
zjawisko, ze w dobie cyfryzacji i nieograniczonego dostgpu do
réznych zrodet ,,wiedzy” student wybiera to pewne, ktore firmuje
jego uczelnia i wyktadowcy.

6. Podsumowanie

Uruchomienie platformy e-learningowej, stuzacej jako
wsparcie nauczania tradycyjnego, niewatpliwie jest docenione
przez korzystajacych z niej studentow.

Obecnie mozliwo$¢ dopasowania sobie czasu i miejsca nauki
jest bardzo cenna, dlatego tego typu formy nauki zyskuja
W oczach uczacych si¢. Che¢ studentdw do poszerzania wiedzy
zdobytej na zajgciach kontaktowych z wyktadowcami jest dos¢
duza, czego wyrazem jest korzystanie z kursow poswieconych
wysoce specjalistycznej wiedzy zwigzanej z kierunkiem studiow.
Maja oni dzigki temu wplyw na ksztaltowanie swojej wiedzy
i kompetencji. Zadaniem uczelni jest stworzenie takiej mozliwosci
poprzez uruchomienie platformy e-learningowej i umieszczenie na
niej interesujacych i przydatnych materiatow.
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