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Streszczenie. Niniejszy artykul prezentuje mozliwosci biblioteki PEAR w procesie szybkiego wytwarzania aplikacji internetowych w jezyku PHP.
Na podstawie przykiadow zostang zaprezentowane zalety oraz korzysci plyngce z uzytkowania biblioteki PEAR. Stosowanie repozytoriow Klas z niniejszej
biblioteki pozwala znacznie uproscié i zoptymalizowaé kod w procesie programowania aplikacji PHP.
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WEB APPLICATION DEVELOPMENT USING THE PEAR LIBRARY

Abstract. The paper presents the possibility of the PEAR library in the rapid production of the PHP applications. The advantages and benefits of the use
of the PEAR are going to be presented. Use of this repository class library can significantly simplify and optimize the PHP code and accelerate the process

of the web application programming.
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Wstep

W procesie wytwarzania aplikacji internetowych niezmiernie
istotny jest czas poswigcony na ich budowe oraz mozliwo$é
wykorzystania  sprawdzonych  wzorcow  programistycznych.
Progresja w programowaniu wiaze si¢ z ciaglym tworzeniem
narz¢dzi majacych na celu szerokie zastosowanie w codziennym
uzytkowaniu, przy jednoczesnym skroceniu Czasu pracy
programisty. Zaczynajac pisanie w jezyku PHP wielokrotnie
mozna natrafi¢ na problemy, ktére przewaznie rozwigzywane sg
poprzez tworzenie nowych funkcji od podstaw. Biblioteka PEAR
umozliwia szybkie wdrozenie w aplikacjach sieciowych
najczgsciej wykorzystywanych funkcjonalnosci, dajac gwarancje,
ze uzyskany kod bedzie zoptymalizowany i bezpieczny.

PEAR (ang. PHP Extension and Application Repository) jest
projektem zajmujacym si¢ katalogowaniem i udostgpnianiem
gotowych  komponentow oraz modutéw przeznaczonych
dla PHP [9].

PEAR jest repozytorium dedykowanym dla programistow
PHP, w ktorym tworzonych jest obecnie ponad 70% witryn
internetowych. Zrédet drukowanych przeznaczonych wylacznie
dla tej tematyki nie jest zbyt wiele. Informacje o bibliotece mozna
sporadycznie napotka¢ w ksiazkach zwigzanych bezposrednio
z jezykiem PHP [1, 4, 6].

1. Biblioteka PEAR

Projekt narodzit si¢ w 1999 roku dzieki Stigowi S. Bakkenowi
i miat na celu ponowne wykorzystanie kodu wykonujacego
typowe operacje. Pomyst ten bardzo szybko znalazt wielu
zwolennikdw, tworzac spotecznosé pracujaca nad jego rozwojem.
Przedsigwzigcie polegato na stworzeniu gotowej biblioteki kodu,
utrzymaniu i rozwijaniu dystrybucji, zarzadzaniu pakietami oraz
promowaniu standardowych styli kodowania [10]. PEAR skiada
si¢ z wielu matych komponentéw, zawierajacych kod zrodtowy
lub binaria, specyficzne dla danego srodowiska. Kazdy z pakietow
rozwijany jest przez grupe programistow jako osobny projekt,
posiada ponadto wtasng dokumentacj¢ i zdefiniowane zalezno$ci
migdzy nig a innymi repozytoriami. Kazde archiwum sktada si¢ z
kodu zroédtowego napisanego w PHP, zazwyczaj w stylu
obiektowym.

Najwigksza instytucja PEAR jest jej strona internetowa [9].
Witryna ta dostarcza dokumentacje zwiazana bezposrednio z
samym PEAR oraz z jego kazdym komponentem. W serwisie
funkcjonuje takze system PEPr (PEar Proposal), w ktorym kazdy
ma mozliwo$¢ zaprezentowania propozycji nowego repozytorium.
System obstuguje peten przeptyw pracy (kod, przyktady, testy
itp.) nad pakietem. Fora dyskusyjne sa jednym z istotniejszych
elementow instytucji PEAR.

Pakiety pogrupowane sg w logiczne grupy
(np. Authentication, File_System, Copy, Networking, XML),
ktore pozwalaja na tatwiejsze ich zestawienia. PEAR pozwala

tworcom pakietow dowolnie rozwija¢ swoje projekty, przy
zachowaniu pewnych zasad w celu zapewnienia jakosci oraz
fatwosci dostepu dla uzytkownikow. Jedng z zasad jest
projektowanie APl swoich pakietow bez uzywania kodu
osadzonego w innej czgsci repozytorium PEAR. Pakiety PEAR
moga zaleze¢ od innych pakietow PEAR, rozszerzen oraz wersji
PHP, ale nie mogg by¢ zalezne od zewngtrznego kodu PHP.
Zaleznosci zewnetrzne PHP  musza by¢ zastgpione przez
wewnetrzne. Zalezno$ci sg pokazane na stronach internetowych
pakietow i sg roOwniez obstugiwane przez instalatora PEAR.

Poza ogbélnymi zasadami PEAR definiuje takze state reguty,
ktére musza by¢ bezwzglednie stosowane przez programistow.
Wymagane sg standardy kodowe np. jasno okreslone nazewnictwo
funkcji, zmiennych oraz konstruktorow.

Instalator PEAR pozwala na bardzo fatwe instalowanie,
aktualizowanie oraz usuwanie pakietow. Instalator dostarczany
jest (w wersji stabilnej) wraz z PHP od wersji 4.3.0. Je$li wybrana
dystrybucja PHP dostarczana jest bez instalatora PEAR lub
zawiera nieaktualne wydanie, mozna dokona¢ instalacji
postugujac sie instrukcja przedstawiona na stronie:

http:// pear.php.net/manual/en/installation.getting.php.

PEAR oferuje przede wszystkim:

o wysokiej jakosci pakiety,

o elastyczne klasy wielokrotnego uzytku,

e gotowe komponenty dla przedsiebiorstw (ang. enterprise-
ready components),

e bezpieczenstwo,

e pomoc wspdlnoty PEAR oraz bezposredni kontakt z opieku-
nami pakietow,

e automatyczng instalacj¢ potrzebnych pakietow,

e latwa i Szybka aktualizacje pakietow,

e wolne licencje, ktoére mogg by¢ uzywane bez oplat nawet

w zastosowaniach komercyjnych.

2. Repozytoria PEAR

Najczgsciej stosowane repozytoria klas PEAR to:
HTML_QuickFormz2,

HTML _table,

Text CAPTCHA Numeral,

Image_QRCode,

Validate_pl,

HTML_menu,

MDB?2,

i wiele innych.

HTML_QuickForm2

Formularze sa nieodtaczng czgscia niemal kazdej strony
WWW. Kazdy serwis, w ktorym uzytkownik dokonuje zakupow,
lub ktory wymaga rejestracji, jest w nie wyposazony.
Repozytorium QuickForm2 stuzy do tatwego i szybkiego
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tworzenia formularzy HTML. Wspomaga wiele rodzajow
formularzy poczawszy od okien logowania a skonczywszy
na polach tekstowych, notatkach, mailach, postach i innych
elementach strony WWW. Obstuguje wszystkie moduty okres$lone
przez standard HTML w zakresie formularzy; zawiera takze kilka
niestandardowych, dodatkowych elementéw. Jest to klasa
definitywnie usprawniajaca, a przede wszystkim przyspieszajaca
prace programisty. Skraca czas poswigcony budowie formularzy,
ale tez ulatwia mozliwos$¢ ich podzniejszej rozbudowy oraz
modyfikacji. Posiada wiele przydatnych opcji jak np. opcja
addRule, ktéra automatycznie dodaje znak »*” sugerujacy,
iz miejsce przy ktorym si¢ on znajduje obowigzkowo musi zostaé¢
wypehione. Ponadto opcja ta automatycznie dodaje informacje
tekstowa 0 konieczno$ci wypetnienia danego pola.

W  QuickForm2  gtowna rol¢ odgrywa  funkcja
addElement, tworzaca elementy takie jak pola tekstowe badz ich
opis. QuickForm2 umozliwia rowniez m.in. tworzenie przyciskow
typu radio i checkbox. Przy budowie serwisu internetowego,
repozytorium QuickForm2 mozna zastosowa¢ do budowy okna
loginu, hasta oraz przycisku logowania. Przyktadowy kod
z wykorzystaniem tej klasy pokazano na listingu 1 [3].

Listing 1. Zastosowanie HTML_QuickForm2 w procesie logowania

<?php
function logowanie_pear() {
if ($_SESSION[uprawnienia']== 0) {

/I utworzenie obiektu za pomoca konstruktora HTML_QuickForm2
$form = new HTML_QuickForm2('tutorial','post',
‘action="../kontroler/funkcje.php", FALSE);

IIzbiér pol formularza:
$fieldset = $form->addElement(‘fieldset')->setLabel('Logowanie');

IIpakiet oferuje ograniczenie ciggu znakéw w formularzu oraz ustawienie
/ldtugosci formularza
$name = $fieldset->addElement(‘text, 'login’, array('size' => 36,
'maxlength’ => 255)) ->setLabel('Login');raniczenia znakow
$haslo = $fieldset->addElement(‘password', 'haslo', array('size' => 36,
'maxlength’ => 255)) ->setLabel('Hasto');
$fieldset->addElement('hidden',loginForm');
$fieldset->addElement(‘'submit', null, array('value' => ‘Zaloguj));

echo '<input type="submit" name="dodajUzytkownika"
onClick="show_me(1)" value="dodajUzytkownika" class="center">";

echo "$form";}

else{
$form=new HTML_QuickForm2(‘tutorial','post','action="../kontroler/funkcje.php",

FALSE);

$fieldset = $form->addElement('fieldset)->setLabel('Wylogowywanie');

$fieldset->addElement(‘'submit', 'wylogowanie', array('value' => "Wyloguj'));

echo "$form";}

Klasa Quickform2 automatycznie generuje HTML potrzebny
do budowania obiektow formularza i dodawania do niego pol.

HTML _table

Repozytorium Html_table to alternatywa dla serwisow, w
ktorych obszar tabel bedzie z biegiem czasu si¢ zwickszat a ich
zawarto$¢ ma posiada¢ $ci$le okre$lony styl. Pakiet ten oferuje
szybkie dodawanie wierszy oraz kolumny. Dodatkowo umozliwia
ich uzupelnienie, poprzez pobieranie danych do tabeli
bezposrednio z bazy danych. Na listingu 2 przedstawiono
wykorzystanie PEAR do budowy tabeli [3].

Listing 2. Zastosowanie HTML _table

<?php
//dotaczenie pliku z definicjg klasy HTML_Table
require_once 'HTML/Table.php;

$data = array(
'0" => array('Artur', 'Kowalski', 'www.wp.pl', 'a.kowal@wp.pl'),
'1" => array('Kurt', 'Cobain’, 'kurt.cobain.com’, 'k.cobain@gmail.com'),

'2' => array('Krzysztof, 'Marcin', ", "),
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'3' => array (‘Michal', 'Duszyk', ", 'michal.duszyk@gmail.com’),

'4' => array ('Janusz', Wojcik', '02.pl", jw@wp.pl')
)

Sattrs = array('width' => '600");
$table = new HTML_Table($attrs);

Ilauto powiekszanie tabeli
S$table->setAutoGrow(true);

Ilwartosc ktora ma byc wstawiona w kazda pusta komarke
S$table->setAutoFill('n/a");

for ($nr = 0; $nr < count($data); $nr++) {
llzawartosc nagtowka
$table->setHeaderContents($nr+1, 0, (string)$nr);
for ($i = 0; §i < 4; $i++) {
if (" 1= $data[$nr][$i]) {
Ilzmienia zawarto$¢ komorki dla istniejacej komorki
$table->setCellContents($nr+1, $i+1, $data[$nr][$i]);
}
}
}

$altRow = array('bgcolor' => #FF0000');
$table->spoko(1, null, $altRow);
$table->setHeaderContents(0, 0, ");
$table->setHeaderContents(0, 1, 'Imie');
$table->setHeaderContents(0, 2, 'Nazwisko');
$table->setHeaderContents(0, 3, 'Strona WWW");
$table->setHeaderContents(0, 4, 'E-Mail');
$hrAttrs = array(‘bgcolor' => '#808080");
$table->setRowAttributes(0, $hrAttrs, true);
$table->setColAttributes(0, $hrAttrs);

echo $table->toHtml();
»>

Text_ CAPTCHA_Numeral

CAPTCHA (ang. Completely Automated Public Turing test to
tell Computers and Humans Apart) jest bardzo powszechng
technika zabezpieczajaca strony WWW przed dostepem botow.
Tylko cztowiek jest w stanie przejs¢ test captcha. Technika ta
chroni formularze na stronach WWW przed spamem, fora
dyskusyjne i portale przed rejestracjag automatu, blogi przed
niechcianymi reklamami itp. Technologia ta zazwyczaj polega na
rozmazywaniu tekstu badz zadawaniu pytan matematycznych.
System, po przedstawieniu zadania, oczekuje odpowiedzi, ktora
nastepnie  weryfikuje. W przypadku podania poprawnej
odpowiedzi, uzytkownikowi zostaja udostgpnione odpowiednie
prawa.

Repozytorium PEAR dostarcza programistom gotowe
rozwigzania zwigzane z technologia CAPTCHA. Pakiet oferuje
wersje zarobwno obrazkowa jak i numeryczng. Listing 3
przedstawia przyktad korzystania z wersji numerycznej [3].
W dobie szeroko stosowanych zabezpieczen w serwisach WWW,
rozwigzanie oferowane przez PEAR jest dobra propozycja dla
kazdego programisty. Jest proste do instalacji oraz integracji, kod
jest czytelny, przejrzysty, tatwy w modyfikacji.

Listing 3. Zastosowanie kodu Captcha w wersji numerycznej

<?php

function captcha() {
$numcap = new
Text_CAPTCHA_Numeral(Text_CAPTCHA_Numeral:: TEXT_CAPTCHA_NUME
RAL_COMPLEXITY_UNIVERSITY);
IText_CAPTCHA_Numeral::
IITEXT_CAPTCHA_NUMERAL_COMPLEXITY_ELEMENTARY
/[Text_CAPTCHA_Numeral::
IITEXT_CAPTCHA_NUMERAL_COMPLEXITY_HIGH_SCHOOL
IText_CAPTCHA_Numeral::
IITEXT_CAPTCHA_NUMERAL_COMPLEXITY_UNIVERSITY

if (isset($_POST[ captcha']) && isset($_SESSION[aT)) {
if (5_POST['captcha’] == $_SESSION[a"]) {
$errors[] ='Ok... You might be human...';
}else {
$errors[] = 'You are dumb or not human';
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if (lempty(Serrors)) {
foreach ($errors as $error) {
print "<h1><font color="red'>$error</font></h1><br />";
1
}
1

print'
<form name="capter" action="index.php?page=liveExample" method="post">
<table>
<tr>
<th>Jaki jest prawidlowy wynik?: ' . $numcap->getOperation() . '</th>
<td><input type="text" value="" name="captcha" /></td>
</tr>
<tr>
<th/>
<td><input type="submit" value="udowodnij ze jestes czlowiekiem!" /></td>
</tr></table>
</form>";
$_SESSION[a'] = $numcap->getAnswer();
print $numcap->getAnswer();
7>

Rys. 1 przedstawia efekt dziatania kodu z listingu 3 a rys. 2
prezentuje przyktadowy wynik dziatania w wersji graficznej.

Jaki jest prawidlowy wynik?: 1/1

udowodnij ze jestes czlowiekiem!

Rys. 1. Przyklad Captcha — wersja numeryczna [1]

Image CAPTCHA HTML QuickForm

Verification B XL

Click on the image for a new one
*Enter the letters you see
veiry) N

Rys. 2. Przyklad Captcha - wersja graficzna [11]
Validate_pl

Wprowadzajac dane do formularzy, uzytkownik moze w petni
$wiadomie, badz nie, popemic¢ blad. Jesli informacje odebrane
od uzytkownika poddane zostang przetwarzaniu bez weryfikacji,
wowczas, W zaleznosci od odpornosci aplikacji, jej administrator
moze mie¢ do czynienia z réznymi rodzajami bledow,
od drukowania w przegladarce Kklienta komunikatow
diagnostycznych PHP czy MySQL, poprzez utrate spojnosci bazy
danych [6], az po ujawnienie niepowotanym uzytkownikom
informacji poufnych. Z tego powodu niezbe¢dna jest walidacja
wszystkich danych wprowadzanych przez uzytkownika. Jest to
proces bardzo zmudny i pracochlonny dlatego warto poszukaé
rozwigzan wspomagajacych sprawdzanie danych.

Portale przeznaczone do sprzedazy wysyltkowej, zarzadzajace
finansami, generujace dokumenty takie jak faktury, musza
posiada¢  narzedzie  sprawdzajace  poprawnos$¢  danych.
Standardowymi, do$¢ tatwo sprawdzalnymi, sg takie elementy jak:
poprawno$¢ adresu mail, imie, numer ulicy, kod miasta itp.
Problem pojawia sie, gdy system ma sprawdzi¢ Pesel, NIP czy
REGON, ktore stanowig unikalne ciagi cyfr generowane za
pomoca specjalnych algorytméw. Biblioteka PEAR oferuje
gotowe do zaimplementowania rozwiazania w zakresie tego typu
walidacji. Listing 4 przedstawia wykorzystanie komponentu
Validate PL, tym niemniej dostepna jest takze walidacja
ukierunkowana na inne jezyki [3].

Walidacja dostarczana przez PEAR jest doskonatym
rozwigzaniem dla producentéow witryn np. o charakterze
handlowym czy finansowym. Podczas wprowadzania danych
sktadajacych si¢ z samych cyfr bardzo tatwo o pomylke. Taka
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walidacja jest nieodzowna jako zabezpieczenie przed
ewentualnymi atakami botéw podejmujacych proby rejestracji czy
tez tworzenia kont.

Listing 4. Funkcje do walidacji danych

<7php
require_once 'Validate/PL.php';

function testNIP(SNIP) {
$numer_nip = new Validate_PL();
return $numer_nip->nip(SNIP);

}

function testREGON($REGON) {
$numer_regon = new Validate_PL();
return $numer_regon->regon($REGON);

}

function testPESEL($PESEL) {
$numer_pesel = new Validate_PL();
return $numer_pesel->pesel($PESEL, $dsfs);

}

»

Validate_PL jest bardzo dobrym narzedziem sprawdzania
poprawnos$ci danych. Jest to pakiet bardzo doktadny i tatwy w
uzyciu. Implementacja repozytorium jest prosta, pozwalajac nawet
poczatkujagcym programistom na jej zastosowanie. Gtéwna zaleta
przemawiajaca za zastosowaniem tego pakietu jest koszt pracy
nad implementacjg wtasnych algorytmow.

Image_QRCode

QR Code (ang. Quick Response), czyli szybka odpowiedz
kodowa jest to dwuwymiarowy, alfanumeryczny, kwadratowy,
matrycowy kod, poczatkowo stworzony z mysla 0 przemysle
samochodowym. Catkiem niedawno system stal si¢ wyjatkowo
popularny ze wzgledu na swoja czytelno$¢ oraz duza pojemno$é w
porownaniu do standardowego kodu kreskowego. Kod sktada si¢ z
czarnych modutéw utozonych w kwadracie na bialym tle.
Zakodowane informacje moga sktada¢ si¢ z réznych typow
danych (np. dane numeryczne, alfanumeryczne, binarne). QR
Code jest jednym z najbardziej popularnych typow kodow
dwuwymiarowych, zostat zaprojektowany tak, aby jego zawartos¢
mozliwa byta do odczytywania ze znacznie wigksza predkoscia
niz klasyczny kod kreskowy.

W ostatnich latach system stat sie¢ powszechny w reklamach i
na opakowaniach. Temu stanowi rzeczy przystuzyta sie
popularno$¢ smartfonow, dzieki ktorym kazdy posiada ,.czytnik
kodow kreskowych” we wiasnej kieszeni.

QR kody moga by¢ uzywane w mobilnych systemach
operacyjnych (np. Android, iOS, Windows Phone). Biblioteka
PEAR w zakresie kodow QR wudostepnia klase, ktorej
zastosowanie prezentuje listing 5 [3].

Listing 5. Kod QR_Code

<?php

require_once 'Image/QRCode.php';

$qrcode = new Image_QRCode();

$qrcode->makeCode('test', array(
‘image_type' =>'png’,
‘error_correct' =>'H', <br>

;
/Imozna zastosowac takze rozne rozszerzenia jak jpg lub png
>

Metoda makeCode() stuzy do tworzenia kodu QR.

W metodzie poza informacja/adresem, ktore majg zostad

zakodowane moga zosta¢ wykorzystane takze atrybuty:

e image_type - okresla format obrazu,

e output_type - ustawia co zrobi¢ gdy kod zostat wygenerowany
- 'display’ or 'return’),

e error_correct - ustawia poziom Kkorekcji btedow (L: 7%,
M: 15%, P: 25%, H: 30%),

e module_size - ustawia domyslny rozmiar modutu (PNG: 4,
JPEG: 8).
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W listingu 5 w miejsce tancucha 'test’ uzytkownik moze
wprowadzi¢ dowolny ciag znakéw. Moze to by¢ adres strony,
opis, numery itd. Rys. 3 przedstawia przyktad kodu QR
wygenerowany dla strony uczelni.

Rys. 3. QrCode dla

strony
uczelni/wydzialy/wydzial-elektrotechniki-i-informatyki [3]

http://www.pollub.pl/pl/uczelnia/organizacja-

Qr Code jest nowoczesnym i niezbednym narz¢dziem kazdego
serwisu. Podczas wpisywania adresu WWW uzytkownik traci
ponad 50% czasu, a Qr Code gwarantuje bezposrednie poprawne
przeniesienie na oczekiwang strong. Z czasem kazdy serwis
zobowigzany bedzie stosowac tego typu kody.

HTML_Menu

Podstawa funkcjonowania serwiséw internetowych jest jasna
i intuicyjna nawigacja, oparta na odpowiednim elemencie menu.
Kazdy tworca strony webowej zmuszony jest dostosowaé do niej
taki element menu, zwykle za pomocg jezyka HTML, CSS,
JavaScript, PHP itp. We wszystkich dostgpnych technologiach
kazda zaktadka tworzona musi by¢ od poczatku. Programista musi
rozbudowywaé kod stuzacy do spisu zawarto$ci serwisu, tym
samym jego czytelno$¢ oraz przejrzysto$¢ si¢ zmniejsza. Aby
zagwarantowa¢ staly uktad, styl, kolory, wielkosci przyciskow
i inne wizualne elementy menu trzeba zastosowa¢ zwykle dobrze
zaprojektowany arkusz CSS. Istnieje wiele mozliwo$ci stworzenia
spisu strony, ale kazda wymaga czasu i znajomosci dostepnych
technologii. Jednym z rozwigzan moze by¢ pakiet HTML_menu,
ktory pozwala budowaé nawigacje na stronie w oparciu o uktady
menu pokazane narys. 4.

HTML_menu oferuje pie¢ grup ustawien (rys.4):
* rows,

o ftree,

e urhere,

e prevnext,
e sitemap.

Rozwigzanie nie naklada zadnych kosztow czasowych
zwigzanych z tworzeniem kodu menu. Sposob tworzenia menu
prezentuje listing 6. System dziatania repozytorium opiera si¢
glownie na tabelach array, w ktorych programista podaje nazwe —
title oraz adres URL strony, do ktorej dany stopien menu ma
przenie$¢ uzytkownika. W celu utworzenia podkategorii menu
wystarczy zagniezdzi¢ identyczna tabele w tabeli wyzszego rzgdu,
podajagc kolejne dane takie jak nr tabeli np. 21=> array... .
Zagniezdzanie podkategorii nie posiada ograniczen ilosciowych.
Dzigki HTML_menu, mozna bardzo sprawnie rozbudowywaé
istniejace kategorie oraz dodawa¢ nowe podkategorie.

Listing 6. Przyktad zastosowania HTML_Menu

<?php
require_once 'HTML/Menu.php';
$data=array(
=> array(
'title' =>'Menu 1',
'url" => '/SKLEP/html_menu.php',
'sub' => array(
11 => array(itle' => 'Menu 1.1', 'url' => '/SKLEP/nip.php'),
12 => array(
'title' => 'Menu 1.2',
‘url' => '/SKLEP/capchta.php',
'sub' => array(
121 => array('title' => 'Menu 1.2.1",'
url' =>'/SKLEP/widok/index.php?p=kategoria&kategoria=5'),
122 => array('title' => 'Menu 1.2.2",'

-
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url' =>'/SKLEP/widok/index.php?p=kategoria&kategoria=3')
)
)
)
),
2 => array(
'title' => 'Menu 2/,
‘url' => '/SKLEP/html_menu.php',
'sub' => array(
21 => array('itle' => 'Menu 2.1',
'url' => '/SKLEP/widok/index.php?p=nowyTowar),
22 => array('title' => 'Menu 2.2,
'url' => '/SKLEP/widok/index.php?p=nowaKategoria')
)

=> array(
'title' => 'Menu 3/,
'url" => '/SKLEP/html_menu.php',
'sub' => array(
31 => array('title' => 'Menu 3.1',
'url' => '/SKLEP/widok/index.php?p=edycjaKategoria'),
32 => array('title' =>'Menu 3.2,
'url' => '/SKLEP/widok/index.php?p=kategoria&kategoria=1')
)

)

I/ $data okresla strukture menu: rows, tree, urhere, prevnext, sitemap
$menu =& new HTML_Menu($data, 'urhere’);
$menu->show(); 2>

w

Menu 1 Menu 1l Menu2 Menu 2
Menu 1.1 Menu 2.1 Menu 2.2
Menu 1.2

Menu 1.2.1
Menu 1.2.2

Menu 2 <<Menul "~ Menul~” Menul.l>>
Menu 2.1
Menu 2.2

Menu 3
Menu 3.1 Home
Menu 3.2

KATEGORIA 1
KATEGORIA 2
Memu_1
Menu_2
Menu_3
Menu_4

Rys. 4. Przyktadowe ukiady w HTML_Menu [1]

MDB2

W przesztosci przechowywanie informacji w pliku tekstowym
lub w prostej bazie danych byto wystarczajacym rozwigzaniem.
Obecnie kazdy programista aplikacji musi posiada¢ wiedze o tym,
w jaki sposob przechowywaé informacje w bazach danych. Od
najwczeséniejszych wersji PHP, programisci zawsze mogli liczy¢
na silne wsparcie dla baz danych. Jednak, az do najnowszej wersji
PDO (ang. PHP Data Objects), nie byto standardowego sposobu
postugiwania si¢ réznymi sterownikami baz danych dotaczanych
do PHP [3]. Brak jednolitego API zrodzito potrzebe stworzenia
warstwy abstrakcji bazy danych (DBAL - ang. DataBase
Abstraction Layer). Jednym z oferowanych rozwiazan jest
PEAR: MDB2 [9].

Na tworzenie warstw abstrakcji nalezy spojrze¢ z trzech
perspektyw:

e abstrakcji dla interfejsu bazy danych,
e abstrakcji dla kodu SQL,
e abstrakcji dla typow danych.

Abstrakcja interfejsu bazy danych jest niezwykle istotna,
pozwala programiscie na dostep do kazdej bazy danych przy
uzyciu tych samych metod wywotania. Oznacza to, ze polaczenie
z instancja bazy danych, wysytanie i pobieranie danych, bedzie
identyczne, niezaleznie od rodzaju uzywanej bazy danych.
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Wigkszos¢ nowoczesnych baz danych obstuguje standard
SQL, tak wigc znaczaca czg§¢ SQL, bedzie dziata¢ niezaleznie od
tego, jaka w ostatecznosci baza bedzie uzywana. Jednak wiele baz
wprowadzito  specyficzne  funkcje SQL, co zwicksza
prawdopodobiefistwo, iz dany kod zadziata na jednej bazie, na
innej juz nie. Podczas progresji RDBMS (ang. Relational
DataBase Management System) moga by¢ implementowane
funkcje niekompatybilne ze starszymi wersjami tej samej bazy
danych. Chcac napisa¢ SQL zgodny ze wszystkimi wersjami
konkretnej bazy danych, najlepszym rozwigzaniem jest uzycie
warstwy abstrakcji. Chociaz nie ma sposobu, aby zebra¢ wszystkie
mozliwe funkcje SQL, MDB2 zapewnia wsparcie dla najbardziej
popularnych. Korzystanie z mechanizméw abstrakcji kodu SQL,
dostarczanego przez MDB2, daje gwarancje, ze uzytkownik
bedzie mogt postugiwaé si¢ zaawanasowanymi funkcjami nawet,
gdy baza danych nie bgdzie ich obstugiwata.

Kolejnym rodzajem abstrakcji jest abstrakcja typow danych
[8]. Zapotrzebowanie na tego rodzaju abstrakcje wynika z faktu,
iz rézne bazy danych obstuguja rozne typy danych. Przy
zastosowaniu  warstwy abstrakcji bazy danych, w wielu
przypadkach efektywno$¢ dziatania jest mniejsza. Nie jest
to specyficzne dla MDB2 czy innych warstw abstrakcji baz
danych, ale dla warstw abstrakcji i systemow wirtualizacji
oprogramowania w ogoéle. W przeciwienstwie do VMWare lub
Microsoft Virtual PC, ktorych abstrakcyjne sa wszystkie
systemowe wywotania, MBD2 dostarcza abstrakcje tylko
W ostatecznosci, gdy dana funkcja jest niedostepna. Oznacza to, ze
wydajno$¢ w gtéwnej mierze zalezy od platformy, na ktorej
uzywany jest MDB2.

Projekt APl MDB2 zostat stworzony, w celu zapewnienia
maksymalnej elastyczno$ci. Modularne podejscie byto stosowane
w obstudze baz danych i konkretnych zaawansowanych
funkcjonalno$ci. Kazdy sterownik bazy danych jest spakowany
i utrzymywany jako samodzielny modut PEAR.

Drugi typ modutowo$ci wbudowany w MDB2 stuzy do
dodawania rozszerzonych funkcji MDB2. Zamiast umieszczaé te
funkcje bezposrednio w MDB2 lub dodawa¢ nowa klase
implementujaca te funkcje, uzytkownik ma mozliwo$¢ utworzenia
osobnej klasy w nowym module, ktora nastepnie wczytuje za
pomocg metody loadModule() do rdzenia MDB2. Kiedy modut
zostanie juz zatadowany do MDB2, bedzie mozna uzyskac¢ dostep
do jego metod, jak gdyby byly wbudowane w pakiet MDB?2.
Dziatanie to jest podyktowane szybko$ciag pracy jego
wewnetrznych metod, jednoczesnie umozliwiajac uzytkownikom
swobodne dotaczanie wiasnych klas do pakietu MDB2.

Gdy uzytkownik zdecyduje si¢ na uzycie pakietu MDB2
musi pamietaé, ze nie zawiera on zadnych sterownikow baz
danych. Sterowniki te nalezy =zainstalowa¢ oddzielnie.
Standardowo instalowane s tylko klasy tworzace rdzen MDB2.

Instalacji sterownikéw odpowiedniej bazy danych dokonaé
mozna Np. za pomoca polecenia:

o dla MySql: Pear install MDB2_driver_mysql,
o dla SQLite: Pear install MDB2_driver_sqlite

Pelng liste aktualnych sterownikow mozna znalez¢ w [18].

Przyktad kodu aplikacji pobierajacej z bazy danych informacje
zaprezentowany zostat na listingu 7 [3].

Listing 7. Kod warstwy abstrakcji MDB2

<?
require_once('MDB2.php' );

Ilfunkcja pobierajaca dane o towarze
function NowyTowar() {
$db = MDB2::connect("mysql://sklep@127.0.0.1/sklep");
if (PEAR::isError($db)) {
die($db->getMessage());

$nazwa = §_POST["nazwa");
$producent = $_POST["producent";
$opis = $_POST["opis"];
$parametry = $_POST["parametry"];
$cena = $_POST["cena"];
$VAT = $_POST['vat'];
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$serwis = $_POST["serwis"];
$gwarancja = $_POST["gwarancja"];
$dostepnosc = $_POST["dostepnosc'];
Skategoria = $_POST["kategorie"];

$query = "insert into Towar

(nazwa, producent, opis, parametry, cena, vat, serwis, gwarancja,
dostepnosc, id_promocja, ilosc_sprzedanych, id_kategoria )

values( '$nazwa', '$producent’, 'Sopis', ‘Sparametry’, ‘Scena', '$VAT', '$serwis',
'$gwarancja', '‘$dostepnosc’, 0, 0, $kategoria );";

$res = $db->exec($query) or $error .= "ERROR SELECT $query<br>";
if (PEAR::isError($res)) {
die($res->getMessage() . "<br>$query");

Zapytanie w MDB2 mozna wykona¢ za pomoca metod:

e query, ktora zwraca wynik zapytania,

e exec, ktora zwraca liczbe zmienionych przez zapytanie
wierszy.

Przyktad wykorzystania metody query przedstawia listing 8 [3].
Listing 8. Przykladowy kod z zastosowaniem metody query

<?php

/ldemo

$sql="select from grupy’;
$demoResult=$db->query($sql);

While ($demoRow=$demoResult->fetchRow()) {
echo $demoRow[2] . ‘<br>';

$db -> disconnect();

echo “testTESTtest”;
>

Zmienna $result jest obiektem typu MDB2_Result a takze
klasg zalezng od konkretnego sterownika bazy danych.
Do przegladania zbioru wynikow wykorzystano metode
fetchRow(), ktora pobiera pojedyncze wiersze.

Poza metoda fetchRow() mozna wykorzysta¢ jeszcze kilka
innych metod z grupy fetch*():

o fetchAll() zwraca tablice zawierajacg wszystkie rekordy,

o fetchOne() bez zadnych parametréw zwraca warto$¢ pierw-
szego pola z biezacego wiersza. Je$li zostang przestane jej od-
powiednie parametry, za jej pomoca bedzie mozna pobraé
dowolne pole z dowolnego wiersza np. fetchOne (1,2) zwréci
druga kolumne trzeciego wiersza w tabeli,

e fetchCol($column) zwréci pola kolumny o numerze
$column dla wszystkich wierszy lub pierwsza kolumne,
w przypadku nieokreslenia parametru $column.

Znacznie latwiej jest pobiera¢ dane z tablicy asocjacyjnej.
Repozytorium MBD2 posiada dwa zestawy metod pobierania
danych za pomoca Klucza: query* oraz get*.

Rozne systemy baz danych obstuguja rézne typy danych.
Pakiet MDB2 omija tego typu problemy poprzez stosowanie
wilasnych, uniwersalnych zestawow typdéw danych. Programista
moze z tych typow korzysta¢ i pozwoli¢, aby to pakiet MDB2
zadbat 0 przeno$nos¢ typow danych miedzy systemami RDBMS,
poprzez mapowanie swoich typow na typy odpowiedniego
systemu baz danych.

Typy danych oferowane przez pakiet MDB2 to: text,
decimal, boolean, integer, float, blob, clob, date, time,
timestamp [19]. We wszystkich metodach z grupy query(), fetch()
i get() mozna okres$la¢ typ zbioru wynikow, ktory uzytkownik
chce otrzymaé. Pakiet MDB2 automatycznie konwertuje warto$ci
na odpowiedni typ danych.

3. Whioski

Dzigki bibliotece PEAR pisanie aplikacji PHP jest znacznie
szybsze i skuteczniejsze. Ze wzgledu na wielkos¢ biblioteki, w
artykule zaprezentowano wytacznie jej podstawowe pakiety.

Przy prezentacji pakietow analizowana byta przede wszystkim
ztozono$¢ repozytorium oraz koszty czasowe natozone na
implementacje  konkretnej  funkcjonalnosci  przy  uzyciu
powszechnie stosowanych technologii.
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Klasy PEAR spetniaja oczekiwania programistow, oferujac
zoptymalizowane pod katem kodu i bezpieczenstwa gotowe
rozwigzania najczgsciej wystgpujacych probleméw pojawiajacych
si¢ w trakcie tworzenia aplikacji internetowych w jezyku PHP.

Omawiane pakiety PEAR sa tatwe w instalacji, a przez
okreslona strukture i przejrzysto$¢ kodu, mozna tatwo i szybko
przyswoi¢ sobie ich budowe i zastosowania. PEAR jest bardzo
elastyczny — oferuje nieskomplikowana integracj¢ z najbardziej
popularnymi technologiami. Osoby poczatkujace, lecz posiadajace
doswiadczenie w programowaniu, bez zadnych trudnosci
wykorzystajg zalety PEAR we wiasnych projektach

Korzystanie z oméowionej biblioteki dodatkowo gwarantuje
poprawno$¢ zastosowanego w niej kodu. Programista nie musi
obawia¢ si¢ konfliktow miedzy funkcjami aplikacji, badz
poswigca¢ dodatkowy czas na wyszukiwanie ewentualnych
bledow.

Niezaprzeczalnie ogromng zaleta PEAR jest silna i preznie
dziatajaca spoteczno$¢, z pomocy oraz porad ktérej moze
skorzysta¢ kazdy zainteresowany wykorzystaniem ktorego$
z pakietow. PEAR jest doskonale udokumentowany, dzigki czemu
mozna bardzo fatwo zrozumie¢ zasade jego dziatania i poznaé
zaréwno podstawowe jak i bardziej zaawansowane pakiety.

Reasumujgc biblioteka PEAR jest idealnym rozwiazaniem
do szybkiego i w pelni funkcjonalnego tworzenia systemow
webowych. Gwarantuje pewny kod, wsparcie, bezplatne
uzytkowanie, prosta instalacje, pelng dokumentacj¢ oraz ogromny
wybor sposrod swoich repozytoriow.
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