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Abstract

The main purpose of the study is to compare the performance of two popular PHP language programming frameworks,
Laravel 10 and Symfony 6, based on a CRUD test applications. The benchmarking also took into account the specifics of
the implementation process and the size of the developer community support. The study was carried out using two simple
and small test applications with the same set of functionalities. Performance was evaluated on the basis of execution times
for single CRUD operations and simultaneous handling of 10, 100, 500 and 1,000 requests. Execution times - from the
moment the request is sent to the server, to the moment the response is received - were measured using the Postman tool.
The results showed that Symfony 6 is a better solution for applications where performance is crucial.
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Streszczenie

Glownym celem pracy bylo poréwnanie wydajnosci dwdch popularnych szkieletow programistycznych jezyka PHP —
Laravel 10 oraz Symfony 6 na podstawie aplikacji testowej typu CRUD. W ramach analizy porownawczej uwzgledniono
réwniez specyfike procesdw implementacji oraz wielkosci wsparcia spoteczno$ci programistow. Badanie zostato prze-
prowadzone przy uzyciu dwoch prostych i niewielkich aplikacji testowych, posiadajacych ten sam zestaw funkcjonalno-
Sci. Wydajnos$¢ zostata oceniona na postawie czaso6w wykonywania pojedynczych operacji CRUD oraz jednoczesnej
obstugi 10, 100, 500 i 1000 zagdan. Pomiary czaséw wykonania operacji - od momentu wystania zadania do serwera, do
momentu otrzymania odpowiedzi, byty dokonywane za pomoca narzgdzia Postman. Wyniki pokazaty, ze Symfony 6 jest
lepszym rozwiazaniem dla aplikacji, gdzie wydajno$¢ ma zasadnicze znaczenie.
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1. Wstep decyzja dotyczaca wyboru szkieletu programistycznego
staje si¢ waznym elementem procesu projektowania apli-
kacji webowej. W projektach dtugoterminowych oraz
ztozonych szkielet programistyczny Symfony wykorzy-
stywany jest najczgséciej [3]. Jego struktura sklada sie
z systemu pakietow, z ktorych kazdy z nich realizuje
okreslone zadanie. Laravel charakteryzuje si¢ szybkim
tworzeniem aplikacji [4], ze wzgledu na duzg intuicyj-
no$¢ pisania kodu oraz wysoki poziom abstrakcji. Uzy-
wany jest najczgsciej do matych oraz $rednich projektow,
lecz réwniez jest odpowiedni w przypadku tworzenia du-
zych i skomplikowanych aplikacji internetowych.
Klienci oraz uzytkownicy maja coraz wigksze wyma-
gania wobec serwisow, z ktorych korzystaja na co dzien.
Oczekuja oni, aby serwis dziatat ptynie i szybko. Diugie
czasy ladowania si¢ stron czy opoznienia w dziataniu
funkcji moga negatywnie wpltywaé na do$wiadczenie
uzytkownika. Ochrona prywatnos$ci i bezpieczenstwo da-
nych osobowych sg priorytetem, wiec dane muszg by¢
odpowiednio chronione oraz zabezpieczone przed wycie-
kami czy nieautoryzowanym dostepem. Waznym aspek-
tem aplikacji internetowych jest takze ich skalowalnos¢
oraz elastyczno$¢. Serwisy muszg by¢ przygotowane na
wzrost  liczby  uzytkownikéw  oraz  zmiany

We wspotczesnym oraz dynamicznie rozwijajacym si¢
srodowisku online z postgpujacym procesem cyfryzacji
oraz przenoszeniem tradycyjnej sprzedazy na platformy
internetowe aplikacje webowe zyskuja coraz bardziej na
popularnosci. Szkielety programistyczne stanowia klu-
czowy element w budowie aplikacji, ze wzgledu na do-
starczanie gotowych zestawow funkcjonalnos$ci [1] oraz
modutéw, ktore przyspieszajg znacznie proces imple-
mentacji. Laravel oraz Symfony, jako popularne narzg-
dzia jezyka PHP [2], pelnig istotng role w tworzeniu apli-
kacji. Ich wybor ma bezposredni wplyw na wydajnos¢,
szybko$¢ dziatania witryny, jako$¢ utworzonej aplikacji
oraz efektywnos$¢ dziatania systemu.

Laravel oraz Symfony, bgdace reprezentantami no-
woczesnych podejs¢ do projektowania aplikacji webo-
wych, umozliwiaja programistom skoncentrowanie si¢
na implementacji konkretnych funkcji, zamiast poswig-
cania czasu na ponowne tworzenie podstawowych ele-
mentow systemu od zera. Wybdr pomiedzy tymi dwoma
szkieletami programistycznymi staje si¢ kwestig istotng
dla efektywnej pracy programisty. Optymalny wybor za-
lezy od specyfiki projektu, jego rozmiaru, a takze ocze-
kiwan co do wydajnosci i skalowalno$ci. W ten sposob,
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w wymaganiach biznesowych. Ponadto, interfejs uzyt-
kownika powinien by¢ intuicyjny i tatwy w obstudze, co
ma istotne znaczenie dla pozytywnego doswiadczenia
uzytkownika. Wspieranie réznych przegladarek, syste-
mow operacyjnych, urzadzen, takich jak smartfony, ta-
blety czy komputery stacjonarne, jest nie bez znaczenia
dla zapewnienia dostgpnosci aplikacji dla réznych grup
odbiorcow.

Autorzy pracy skupili si¢ na analizie pordwnawczej
wydajnosci dwoch popularnych szkieletow programi-
stycznych jezyka PHP: Laravel w wersji 10 i Symfony w
wersji 6 na podstawie identycznej aplikacji testowe;j
przygotowanej jako obiekt badawczy. W ramach niniej-
szej pracy poréwnano réwniez ztozonos¢ procesu imple-
mentacji oraz wsparcie spotecznosci zgromadzonej wo-
kot jednej i drugiej technologii. Celem byto zrozumienie,
jak oba szkielety programistyczne radzg sobie z jedno-
czesnym wykonywaniem pojedynczych operacji jak i se-
tek takich samych, powtarzalnych operacji, aby posze-
rzy¢ wiedzg, ktora moze okaza¢ si¢ pomocna podczas po-
dejmowania decyzji co do doboru narzgdzia do specyfiki
danego projektu programistycznego.

Z rysunku 1 widaé, ze najczesciej wykorzystywanym
szkieletem programistycznym byl w 2023 Laravel
(43,7%), natomiast Symfony zajmowalo 3 pozycje
z udzialem w rynku 14,9%.

PHP Framework Used for Project Use

@ Laravel

@ Code Igniter
Symfony

® Zend

@iz

@® CakePHP

@ Fuel PHP

@ FatFree

® Aura

Rysunek 1: Najczesciej uzywane szkielety programistyczne jezyka
PHP w roku 2023 [5].

2. Przeglad literatury

W ostatnich latach mozna zaobserwowaé wzrostowy
trend wytwarzania oprogramowania webowego. Konse-
kwencja tej tendencji byto powstanie wielu narzedzi de-
weloperskich stuzacych do tego celu: jezykow, bibliotek,
szkieletow programistycznych. To powoduje, ze progra-
misci przed przystapieniem do implementacji musza do-
kona¢ wyboru odpowiedniego narzedzia, a w przypadku
aplikacji www, optymalnego dla realizowanego projektu
frameworka. Wielu autorow publikacji zaczeto badac
wydajnos¢ [6], skalowalno$¢ i dostepnos$é poszczegol-
nych szkieletow programistycznych [1], aby w jak naj-
prostszy sposob okresli¢, ktory z nich bedzie najlepszy
do danego zadania. Na przestrzeni lat powstato wiele ar-
tykutow naukowych, gdzie mozna odnalez¢ bardzo duzo
przydatnych wnioskéw wyptywajacych z przeprowadzo-
nych analiz badawczych. W przypadku jezyka PHP naj-
czescie] porownuje si¢ dwa szkielety programistyczne
Laravel oraz Symfony ze wzglegdu na ich duza

popularnos$¢, bogate mozliwosci oraz aktywne spotecz-
nos$ci wspierajace rozwoj aplikacji opartych na tych fra-
meworkach.

Autorzy artykutu naukowego [7] poréwnali trzy po-
pularne szkielety programistyczne jezyka PHP: Laravel,
CakePHP oraz Codelgniter. Ich eksperyment skupiat si¢
na analizie wydajnosci aplikacji podczas operacji CRUD
oraz procesu wgrywania zdje¢, przy czym dodatkowo
uwzgledniono aspekt ponownego wykorzystania tworzo-
nego kodu. Laravel okazat si¢ narzedziem wydajnym, ce-
chujacym si¢ szybszym tempem rozwoju aplikacji w po-
réwnaniu do konkurencyjnych rozwigzan. Niemniej jed-
nak to Codelgniter osiggnat najwyzsza wydajnos¢, cha-
rakteryzujac si¢ najkrotszymi czasami wykonania 4 ty-
pow operacji. Moze to by¢ spowodowane mniejszg liczba
plikow sktadajaca si¢ na projekt, w porownaniu z innymi
analizowanymi technologiami, co automatycznie prze-
ktada si¢ na efektywnos$¢ dziatania systemu. Natomiast
CakePHP wykazat si¢ przecigtnymi wynikami wydajno-
Sciowymi w poréwnaniu do pozostatych dwoch szkie-
letéw cho¢ wypadat najlepiej pod wzgledem mozliwo$ci
ponownego wykorzystania kodu.

W badaniu opisanym w publikacji [1] autorzy prze-
prowadzili badanie analizy poréwnawczej dwoch popu-
larnych szkieletow programistycznych jezyka PHP,
Symfony i Laravel. Analiza opierata si¢ na dobranych
kryteriach, takich jak organizacja kodu, popularnos¢, ar-
chitektura, wymagania systemowe czy dokumentacja.
Podczas przeprowadzonych badan autorzy tej publikacji
doszli do wniosku, iz Symfony moze by¢ lepszym szkie-
letem programistycznym dla wigkszych projektow ze
wzgledu na swoja stabilnos¢. Laravel za$ jest tatwiejszy
W nauce oraz cieszy si¢ duzo wigksza popularnoscia
wsrod spotecznosci.

Autorzy pracy [2] opisujg wyniki porownania szkie-
letu programistycznego Laravel z innymi technologiami,
takimi jak Symfony oraz Zend, pod katem mozliwosci
tworzenia aplikacji webowych oraz wydajnosci. Przepro-
wadzono analiz¢ wydajnosci podczas pracy z baza da-
nych oraz oceniono réznice w mozliwosciach oferowa-
nych przez te narze¢dzia. Podczas przeprowadzonych ba-
dan zauwazono, iz szkielet programistyczny Laravel wy-
padt najgorzej wydajnosciowo ze wszystkich innych ba-
danych szkieletéw w przypadku rozbudowanych aplika-
cji internetowych. Czasy odpowiedzi serwera byly za-
zwyczaj od 50 do 200 milisekund dtuzsze, co przektadato
si¢ na wolniejsze dziatanie witryny internetowej, a zara-
zem wplywato negatywnie na komfort uzytkowania apli-
kacji.

Autorzy artykutu naukowego [6] badali, ktory z ana-
lizowanych szkieletéw: Laravel, Symfony czy Codelgni-
ter jest lepszym rozwigzaniem dla programistow wyko-
nujacych projekty stron internetowych. Wydajnos¢ zo-
stata przetestowana na podstawie kilku metryk: liczby
obstuzonych operacji na sekundg, zuzycia pamieci, czasu
odpowiedzi serwera czy liczby wymaganych plikéw do
wykonania zadania. Dzigki zgromadzonym danym auto-
rzy publikacji okreslili, ktory z frameworkow jest najbar-
dziej efektywny. W analizie stwierdzono, ze Laravel
osigga najwyzsze rezultaty w obszarze obstugi zadan na
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sekundg, zdolny jest obstuzy¢ okoto 3000 z nich, co sta-
nowi niemal dwukrotnie lepszy wynik niz w przypadku
Codelgniter oraz trzykrotnie lepszy niz w przypadku
Symfony. Ponadto szkielet ten, wymaga znacznie mniej-
szej ilosci pamigci do przetworzenia operacji, a takze
charakteryzuje si¢ najkrotszym czasem odpowiedzi ser-
wera. W konteks$cie metryki dotyczacej liczby plikow
niezbednych do przetworzenia operacji Symfony okazat
si¢ bezkonkurencyjny. Wymaga on okoto 40% mniej pli-
kéw w porownaniu z Laravelem oraz okoto 30% mniej
plikow niz Codelgniter.

W artykutach naukowych autorzy publikacji porow-
nuja popularne szkielety programistyczne jezyka PHP,
takie jak Symfony, Laravel, CakePHP oraz Codelgniter.
Podczas tych analiz wykorzystywali rozne kryteria, takie
jak wydajno$¢, skalowalno$¢ czy wsparcie spoteczen-
stwa. Badania ukazaty stabe oraz silne strony kazdego
z tych frameworkow, takie jak stabilno§¢ Symfony, szyb-
kos$¢ rozwoju Laravela czy efektywnos¢ dziatania Code-
Ignitera. Autorzy przeanalizowali rbwniez réznice w wy-
dajnosci, wielokrotnym uzyciu kodu oraz ilo$ci potrzeb-
nych plikéw do przetworzenia operacji. Pozwolilo to
okresli¢, ktéry szkielet programistyczny moze by¢ naj-
bardziej efektywny dla konkretnego projektu. Ponizsza
praca jest niejako rozszerzeniem opisanych wczesniej
publikacji. Na podstawie prostej aplikacji typu CRUD,
zbadano wydajnos¢ szkieletu programistycznego Laravel
10 oraz Symfony 6. Badanie wydajnosci opieralo si¢ na
operacjach dodawania, usuwania, edytowania, wyswie-
tlania postow blogowych oraz symulacji zwickszonego
ruchu na platformie poprzez jednoczesne wykonywanie
dziesiatek oraz setek takich samych operacji.

3. Metodyka badawcza

Badanie wykonane zostalo przy uzyciu dwoch apli-
kacji bazodanowych, ktore posiadajg taki sam zestaw
funkcjonalnos$ci. Obie aplikacje uruchomiono przy uzy-
ciu tego samego serwera oraz uzyto takiej samej bazy do
agregowania wszystkich danych. Pierwsza z nich opiera
si¢ na szkielecie programistycznym Laravel w wersji 10.
Druga aplikacja oparta jest na szkielecie programistycz-
nym Symfony w wersji 6. Analiza wynikéw pozwala po-
zna¢ wydajno$¢ matych aplikacji oraz czasy przetwarzan
pakietow operacji w zalezno$ci od wybranego szkieletu
programistycznego.

3.1. Cel badania

Celem badania jest zweryfikowanie hipotezy doty-
czacej lepszej wydajnosci szkieletu programistycznego
Laravel w kontek$cie réznego obcigzenia platformy
w poréwnaniu z Symfony. Zasymulowano rzeczywisty
ruch na platformie poprzez wykonywanie pojedynczych
operacji, jak i duzej liczby identycznych operacji realizo-
wanych jednocze$nie. Uzyskane wyniki pozwolity na ob-
liczenie $rednich czas6w wykonywania poszczegdlnych
operacji na pojedyncze zadanie.

3.2. Metoda badawcza

W ramach badania wykonano operacje dodawania,
usuwania, edytowania czy pobierania postu blogowego
i dokonywano pomiaréw czasu wykonania. Dodatkowo,
zasymulowano zwigkszony ruch na platformie poprzez
zbiorowe operacje polegajace na wysytani dziesigtek
oraz setek zadan jednoczesnie do aplikacji opracowanych
przy uzyciu obu szkieletow programistycznych. Wszyst-
kie operacje powtdrzone zostaty 10-krotnie w celu osig-
gnigcia jak najbardziej rzeczywistych rezultatoéw. Ze-
brane wyniki czaséw postuzyly do wyliczenia $redniej
arytmetycznej, bedacej miarg $redniego czasu wykona-
nia si¢ poszczegdlnych operacji.

3.3. Srodowisko testowe

W celu uzyskania jak najbardziej wiarygodnych wyni-
kéw badan wydajnosciowych obu technologii, aplikacje
uruchomiono w jednym wspolnym s$rodowisku testo-
wym, korzystajac przy tym z pakietu XAMPP. Obie apli-
kacje wykorzystywaly t¢ sama baz¢ danych MySQL.

Tabela 1: Konfiguracja srodowiska testowego

Urzadzenie Laptop Dell Inspiron 15-
3567

Procesor Intel Core 17-7500U 2.9 GHz

Pami¢¢ RAM 8 GB

System operacyjny Windows 10 Home 64-bi-
towy

Baza danych MySQL 8.0

PHP 8.2

XAMPP 8.2.4

Serwer Apache 24

Czasy wykonywania operacji mierzone byty przy
uzyciu narzedzia Postman. Po zainicjowaniu zadania,
Postman rejestruje moment wystania zapytania oraz mo-
ment otrzymania odpowiedzi. Majac te wartosci obli-
czana jest roznica, ktora odpowiada czasowi wykonania
operacji.

3.4. Opis eksperymentu

W celu wykonania analizy wydajnosciowej szkieletow
programistycznych Laravel 10 oraz Symfony 6 na pod-
stawie aplikacji realizujgcych operacje CRUD, wyko-
nano nast¢pujgce czynnosci:

1. Skonfigurowanie lokalnego srodowiska lokalnego

Przeprowadzono proces konfiguracji srodowiska lokal-
nego, uwzgledniajac specyfikacje techniczne obu szkie-
letow programistycznych. Zapewniono odpowiednie
ustawienia bazy danych i narzgdzi niezbgdnych do pra-
widlowego dziatania aplikacji.

2. Wpykonanie pojedynczych zadan realizujacych opera-
cje na bazie danych

Zrealizowano powtorzone dziesi¢ciokrotnie operacje do-
dawania, edytowania, usuwania i pobierania postow blo-
gowych przy uzyciu obu aplikacji testowych. Zebrano
czasy wykonania kazdej operacji w celu po6zniejszej ana-
lizy danych.

3. Zasymulowanie zbiorowych operacji dodawania da-
nych do bazy
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Przeprowadzono, powtarzane dziesigciokrotnie, symula-
cje wielokrotnego dodawania postow. Operacje te pole-
galy na jednoczesnym wysylaniu dziesigtek oraz setek
zadan do aplikacji testowych, realizujacych zapis danych
do bazy. Czasy wykonania tych operacji zostaty zgroma-
dzone do oceny wydajnosci w warunkach zwickszonego
ruchu na platformie.

4. Zasymulowanie operacji pobierania duzych zesta-
wow danych

Przeprowadzono powtarzane 10-krotnie symulacje pole-
gajaca na zweryfikowaniu jak poszczegdlne szkielety
programistyczne radza sobie ze zwigkszajaca si¢ iloscia
danych do pobrania. Operacja polegata na pobraniu stu,
tysigca oraz dziesigciu tysiecy postow blogowych jedno-
czesnie.

5. Zebranie wynikow

Po przeprowadzeniu symulacji zebrano wyniki czasow
wykonania operacji dla kazdego badanego scenariusza,
dla kazdego szkieletu programistycznego. Zastosowano
narzgdzie Postmam do pomiaru czaséw wykonywania
operacji. Czas ten liczony byl od momentu wystania za-
dania do serwera, do momentu otrzymania odpowiedzi.

6. Usrednienie i analiza wynikow oraz ich graficzna pre-
zentacja

Przeprowadzono analiz¢ zebranych wynikow wraz z wy-
liczeniem $redniego czasu wykonywania si¢ poszczegol-
nych operacji. Nastgpnie utworzono wykresy prezentu-
jace wizualnie roznice w czasach wykonania operacji dla
obu szkieletow programistycznych.

7. Sformulowanie wnioskoOw

Na podstawie przeprowadzonej analizy, sformulowano
wnioski dotyczace wydajnosci testowanych szkieletow
programistycznych.

3.5. Obiekt badan

Utworzone aplikacje testowe wykorzystuja darmowa
baz¢ danych MySQL. Baza danych daily blog zawiera
tabele users, ktora przechowuje informacje o zarejestro-
wanych uzytkownikach w systemie oraz tabele posts, za-
wierajagca wszystkie dodane przez nich posty blogowe.
Tabela users potaczona jest z tabelg posts relacjg 1:n.

W celu zapewnienia bezpieczenstwa przechowywa-
nych danych zaimplementowano mechanizm szyfrowa-
nia haset przy uzyciu algorytmu Berypt. Kolumny email,
country, town oraz category posiadaja indeksy, w celu
zwigkszenia wydajnosci bazy danych. W ramach ekspe-
rymentu przeprowadzono testy jednostkowe, obejmujace
kluczowe funkcje i $ciezki obu aplikacjach. Testy te
miaty na celu zweryfikowanie poprawno$ci implementa-
cji oraz identyfikacje potencjalnych btedow.

4. Wiyniki

W wyniku przeprowadzonych badan wydajnosciowych
szkieletow programistycznych Laravel 10 i Symfony
6, uzyskano szereg wynikow. Wszystkie operacje w obu

aplikacjach zostaly powtorzone 10-krotnie, w celu obli-

czenia Sredniego czasu wykonywania poszczegdlnej ak-

cji. W przypadku pojedynczych operacji, takich jak

dodawanie czy edytowanie pojedynczego postu, to

Laravel 10 zaprezentowal si¢ bardziej efektywnie niz

Symfony 6.

e Dodanie postu w Laravelu zaj¢to $rednio 18 ms,
podczas gdy w Symfony bylo to 27 ms.

e Edycja postu w Laravelu zajela $rednio 18 ms,
podczas gdy w Symfony byto to 29 ms.

Podczas operacji usuwania oraz pobierania, rdznice byly

mniej zauwazalne, cho¢ nadal Laravel w wersji 10

przetwarzat te operacje szybciej.

e Usunigcie postu w Laravelu zaj¢to $srednio 17 ms,
podczas gdy w Symfony byto to 19 ms.

o  Wyswietlenie postu w Laravelu zaje¢to srednio 15 ms,
podczas gdy w Symfony byto to 16 ms.

Przedstawione wcze$niej wyniki operacji CRUD zo-
staly przedstawione na wykresie pudetkowym na ry-
sunku 2. Linia ciagla znajdujaca si¢ wewnatrz kazdego
prostokata przedstawia mediang warto$ci, natomiast
krzyzyk oznacza §rednia. Gorna pozioma kreska ukazuje
warto$¢ maksymalng, a dolna warto$¢ minimalng. Dla
operacji dodawania oraz usuwania postu mozemy do-
strzec wartosci odstajace, ktore zostaly ukazane w po-
staci kropek znajdujacych si¢ nad pudetkiem. Wartosci
odstajace pojawily si¢ w przypadku szkieletu programi-
stycznego Symfony 6.

40

35

30

Czas realizacji cyklu 2gdanie-odpowiedi [ms]
N
w

Dodanie postu

Edytowanie postu Usunigecie postu Pobranie postu

@ Laravel 10 B Symfony 6

Rysunek 2: Sredni czas wykonywania pojedynczej operacji typu
CRUD.

Wraz z rosnaca liczbag wykonywanych opeacji,
zauwazalna  jest lepsza  wydajnos¢  szkieletu
programistycznego Symfony 6 niz Laravel 10. Podczas
jednoczesnego dodawania 10 postow blogowych,
réznica w §rednim czasie wykonania operacji wynosi
nieco mniej niz 80 milisekund (Rysunek 3). Laravel
w wersji 10 wymaga zatem okoto 47% wigcej czasu na
wykonanie tej samej akcji. Wraz ze wzrostem ilosci
wykonywanych  operacji, wydajnos¢  szkieletu
programistycznego Laravel 10 maleje w porownaniu do
Symfony w wersji 6. Jednoczesne dodanie 100 postow
blogowych zajmuje mu $rednio o 600 milisekund dtuzej
(Rysunek 4). W przypadku 500 zadan réznica wynosi
okoto 3,5 sekundy (Rysunek 5), a w przypadku 1000
zadan roznica ta wynosi juz niemal 7 sekund (Rysunek
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6). Roznice na korzy$¢ Symfony 6 widoczne sg rOwniez

podczas zbiorowych Zadan pobierania, usuwania oraz

edytowania. Laravel potrzebuje prawie 160 ms wigcej

czasu na wykonanie 10 krotnego pobierania postu, 135

ms wigcej czasu na usuniecie 10 postow blogowych oraz

okoto 65 ms wigcej czasu na 10 krotne edytowanie postu

blogowego (Rysunek 3). Wraz ze wzrostem ilosSci

przetwarzanych zadan roznice w wydajnosci s3

zauwazalne coraz mocniej. Na podstawie rysunku

4 mozna zauwazy¢, iz Laravel 10 potrzebowat okoto:

e 1600 ms wigcej czasu na przetworzenie 100 zadan
pobrania postu,

e 130% wigcej czasu na wykonanie 100 zadan
usuwania postu blogowego,

e 600 ms wigcej czasu na zrealizowanie 100 zadan
edytowania postu.

Na rysunku 5 widoczne sg jeszcze wigksze rdznice

czasowe mig¢dzy operacjami typu CRUD opierajace si¢

na przetwarzaniu 500 zadan jednocze$nie. Na jego

podstawie mozna zauwazy¢, iz Symfony 6 potrzebowalo

okoto:

e 8 sekund mniej na wykonanie 500 zadan pobrania
postu,

e 67% mniej czasu na przetworzenie 500 zadan
usuwania postu blogowego,

e 3.5 sekundy mniej czasu na zrealizowanie 500 zadan
edytowania postu.

Rysunek 6 przedstawia $redni czas wykonania 1000

zadan operacji tyu CRUD. Na jego podstawie mozna

zauwazy¢, iz Laravel 10 potrzebowat okolo:

e 19 sekund wigcej na przetworzenie 1000 zadan
pobrania postu,

e 150% wigcej czasu na wykonanie 1000 zadan
usuwania postu blogowego,

e 8,5 sekundy wiegcej czasu na zrealizowanie 1000
zadan edytowania postu.

300

z

236,7

I 160,2
0 I

Dodanie postu

2353 235,6 2404

174,7
99,2
78,7 I

Pobranie postu

g

g

Czas realizacji cyklu zgdanie-odpowiedz [ms]
g g

Usuwanie postu  Edytowanie postu

m Laravel 10 m Symfony 6

Rysunek 3: Sredni czas wykonania 10 zadan operacji typu CRUD.
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Rysunek 4: Sredni czas wykonania 100 zadan operacji typu CRUD.
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Rysunek 5: Sredni czas wykonania 500 zadan operacji typu CRUD.
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Rysunek 6: Sredni czas wykonania 1000 zadan operacji typu CRUD.

Roznice na korzy$¢ Symfony 6 widoczne sg rowniez
podczas pobierania coraz to wigkszych zestawow
danych. Wraz ze wzrostem ilo$ci pobieranych postow
blogowych wydajnos¢ Laravela 10 spada derastycznie.
Pobieranie 1000 postow blogowych zajmuje mu ponad
3 razy wiecej czasu (Rysunek 8) w poroéwnaniu z drugim
szkieletem programistycznym, a w przypadku pobierania
10000 postoéw rdznica ta jest juz prawie 9 krotnie wigksza
(Rysunek 9). Jedynie podczas pobierania 100 postow
blogowych (Rysunek 7), oba szkielety programistyczne
poradzialy sobie tak samo, ze wzgledu na prawie
identyczny czas przetwarzania operacji.
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Rysunek 7: Sredni czas wykonania operacji jednoczesnego pobierana
100 postow.
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Rysunek 8: Sredni czas wykonania operacji jednoczesnego pobierania
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Rysunek 9: Sredni czas wykonania operacji jednoczesnego pobierania
10000 postow.

Analiza wynikoéw pokazuje, iz podczs operacji typu
CRUD Laravel 10 charakteryzuje si¢ krotszym czasem
odpowiedzi, co sugeruje lepsza wydajnos¢ tego
narzedzia w sytuacjach, gdzie istotna jest szybkos¢
obstugi pojedynczych akcji. Symfony 6 wyrdznia sie
szybszym czasem przetwarzania wigkszej ilo§ci operacji
oraz pobieraniem duzych zestawow danych.

5. Wnhnioski

W dzisiejszych czasach postgp technologiczny z roku na
rok jest coraz bardziej zauwazalny. Firmy starajg si¢ co-
raz mocniej nadazaé za postgpem technologicznym, cy-
fryzacja czy przenoszeniem swojej sprzedazy na

platformy internetowe. Ten dynamiczny rozwdj powo-
duje stawianie coraz wigkszych wymagan dla aplikacji
internetowych, a wybor odpowiedniej technologii staje
si¢ coraz trudniejszy ze wzglgdu na dostepnos¢ coraz
wigkszej liczby narzedzi.

Glownym celem pracy bylo okreslenie, ktory z anali-
zowanych szkieletow programistycznych — Laravel 10
czy Symfony 6 bedzie lepszym rozwigzaniem w przy-
padku tworzenia matych aplikacji. Wydajno$¢ zostata
przebadana w oparciu o wczesniej zdefiniowane kryteria
badawcze. Na podstawie zebranych wynikow mozna
stwierdzi¢, ze Symfony 6 jest lepszym rozwigzaniem dla
niewielkich aplikacji typu CRUD, gdzie brana pod
uwage jest wydajnosc¢ aplikacji.

Analiza wykazata, ze Symfony 6 w przypadku poje-
dynczych operacji radzi sobie znacznie gorzej niz jego
konkurent. Wigkszos¢ operacji zajmowata mu kilka badz
kilkadziesiat milisekund wigcej. Odwrotne zjawisko wi-
doczne jest podczas pobierania wigkszych zasobdéw da-
nych badz potrzeby wykonania kilkudziesigciu badz kil-
kuset zadan jednoczes$nie. Symfony 6 staje si¢ wtedy
duzo bardziej wydajnym szkieletem programistycznym,
a jego przewaga wzgledem Laravela 10 rosnie znaczaco.

Wyzej ukazane wyniki badan pokazuja, iz oba frame-
worki s3 narzedziami wydajnymi ze wzgledu na szyb-
kos¢ przetwarzania zadan. Decyzja miedzy Laravel
a Symfony powinna by¢ $cisle uzalezniona od wymagan
projektowych oraz charakterystyki aplikacji.
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