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Place zabaw w przestrzeni publicznej
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Projektowanie placéw zabaw oraz mozliwosci ich realizacji zmienity sie na przestrzeni kilkudziesieciu lat w spo-
séb umozliwiajacy spetnienie najsmielszych pomystéw projektantéw, bez ograniczeh materiatowych, konstruk-
cyjnych i pod wzgledem bezpieczenstwa.

Wsrdd przyktadow typowych, katalogowych placéw zabaw, ktore sa projektowane poprzez usytuowanie
na wybranym terenie elementéw zabawowych dla dzieci (zjezdzalni, hustawek, drabinek wspinaczkowych itp.,
itd.) w sposob przewidziany przez producenta spetniajac wymogi odlegtosci elementéw wzgledem siebie oraz
odlegtosci wzgledem granic terenu, coraz wiecej powstaje realizacji placéw zabaw zaprojektowanych w uni-
kalny sposob. Przyktady takich projektow szczegdlnie sa warte uwagi ze wzgledu na fakt, ze ich oryginalnosé¢
oraz nietypowos$¢ wptywajag na wiele czynnikow bezposrednio lub posrednio z nimi zwigzanych. Jednym z takich
czynnikow jest wptyw na przestrzen publiczng w otoczeniu placu, ktory poprzez swoja forme staje sie ikona
miejsca a nawet moze stac sie jego logiem badz wizytdéwka. Przyktadem takiego miejsca, ktore powstato w la-
tach 60-tych, jest plac zabaw z rakietq w osiedlu LSM w Lublinie. Fala zainteresowania po locie Jurija Gagarina
w kosmos spowodowata impuls do budowy zjezdzalni w ksztatcie rakiety kosmicznej. Juz w potowie XX wieku
pojawiaty sie pomysty na oryginalny projekt matej architektury dla dzieci.

Obecnie mozliwosci konstrukcyjne i r6znorodnos¢ materiatowa a takze szeroki wachlarz bezpiecznych
elementéw wyposazenia sprawiaja, ze projektanci moga spetnia¢ swoje wizje placow zabaw zamieniajac te
miejsca w przestrzenie pobudzajgce wszystkie zmysty u dzieci. Zabawa', w czasie modernizmu sprowadza-
na byta do placéw dobrze wyposazonych i specjalnie wydzielonych — obecnie jest oczekiwang aktywnoscia
w miejskiej przestrzeni. Ingerencje w przestrzeh miejska posiadajace w zamysle zwrdcenie uwagi przechodnia
lub zatrzymanie go w danym miejscu poprzez wykreowanie pretekstu bedacego niejednokrotnie zwigzanym
z bezposrednia interakcjg z przechodniem. Jednym z takich przyktaddéw sg mobilne meble uliczne, powstate
w 2010 roku, ktérych zasada jest zespdt ruchomych platform mogacych stac sie stolikami lub tawkami po wy-
suniecia sie z poziomu chodnika. Dodatkowym elementem ich mobilnosci jest to, ze wysuniecie mozliwe jest
przy wspdtpracy kilku oséb co wptywa korzystnie na wspdtprace i integracje spoteczna.

Wymogi prawne oraz specyficzne wymagania projektowe placow zabaw

Ogdlne wymogi prawne odnoszace sie bezposrednio do sytuowania oraz projektowania placéw zabaw znaj-
duja sie w Rozporzadzeniu Ministra Infrastruktury i Rozwoju w sprawie warunkéw technicznych, jakim powin-
ny odpowiadac budynki i ich usytuowanie. Szczeg6towe informacje dotyczace np.: wymagan bezpieczenstwa,
hustawek, zjezdzalni, przestrzennych konstrukgji sieciowych lub nawierzchni okreslaja odpowiednie normy PN-
-EN, zwtaszcza PN-EN 1176 i PN-EN 1177. Warto zwréci¢ uwage na jeszcze dwie normy odnoszace sie do na-
dmuchiwanych sprzetéw do zabawy oraz dla uzytkownikdw sprzetu rolkowego: PN-EN 14960 i PN-EN 14974.2

W ogélnych uwarunkowaniach przy projektowaniu placow zabaw przede wszystkim nalezy okresli¢ grupe
uzytkownikdéw. Jezeli sg to dzieci zdrowe, nalezy wtedy uwzgledni¢ prawidtowe strefowanie przestrzeni w za-
leznosci od wieku uzytkownikéw. Strefa dla najmiodszych (do lat 3) powinna by¢ wydzielona w taki sposéb
aby uniemozliwi¢ dzieciom korzystanie z zabawek dla starszych, z ktérych moga upas¢ z wysokosci powyzej
1 m a takze aby nie wywotywac kolizji pomiedzy dzie¢mi w ré6znym wieku. Takie strefowanie jest réwniez pot-
rzebne z uwagi na rodzaje zabawek z podziatem na wiek, starsze dzieci moga przyczyni¢ sie nieSwiadomie do

1 N. Przesmycka, Metody Kreowania Tymczasowych Przestrzeni Publicznych. 2015.
2 Bezpieczny plac zabaw poradnik dla administratoréw i wtascicieli, David Yearly, Dominik Berlinski, 2008.
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dewastacji zabawek dla maluchéw. Jezeli wrdd grupy uzytkownikdw beda wystepowac dzieci z niepetnospraw-
noscig lub catkowicie plac bedzie dedykowany takim grupom rola projektanta jest sprecyzowanie doktadnych
wymagan przysztych uzytkownikoéw, ich ograniczen ze wzgledu na stopien i charakter niepetnosprawnosci oraz
mozliwosci korzystania z urzadzenh zabawowych. Jest to rodzaj projektowania spersonalizowanego, w ktérym
projektowana przestrzen jest dogtebnie przemyslanym miejscem, ktore bedzie umozliwia¢ spedzenie czasu na
nie tylko formie zabawy ale i rozwoju, terapii lub rehabilitacji.
Jednym z najwazniejszych elementdéw na placu zabaw jest nawierzchnia. To z jakiego materiatu zostanie
wykonana wptywa na komfort uzytkownikéw, zwtaszcza na amortyzacje upadkow z zabawek. Obowigzujace
przepisy prawne okreslaja strefy w ktorych nawierzchnia bezpieczna powinna znajdowac sie pod urzadzenia-
mi, na ktérych dzieci moga bawic sie na wysokosci powyzej 600 mm oraz wokét urzadzen takich jak hustawki,
karuzele i zjezdzalnie. Wedtug norm taka nawierzchnig moze by¢ nawierzchnia trawiasta aczkolwiek to zalezy
od klimatu danego regionu — zima nawierzchnia ta znacznie zmienia swoje wtasciwosci.
WSrdd najpopularniejszych nawierzchni stosowanych na placach zabaw sa:
B sypka: moze by¢ wykonana wiorow drzewnych, kory, rozdrobnionego mechanicznie drewna, zwiru, piasku
lub rozdrobnionej gumy — grubo$¢ warstwy to minimum 300 mm;?

B gumowa: Nawierzchnia bezpieczna, ktérag mozna utozy¢ z pojedynczych elementéw lub wykonaé na
miejscu (rozdrobniona guma spojona zywicg). Odpowiednie normy okreslaja stopien bezpieczehstwa
w zaleznosci od kryterium HIC (Kryterium Urazu Gtowy). Jest to materiat o bardzo duzym potencjale
projektowym ze wzgledu na mozliwosci kolorystyczne;

B kratki gumowe facznie z rosngca pomiedzy oczkami kratek trawa;

B powierzchnie dywanowe.

Istotne jest aby zapewnié¢ bezpieczenstwo na placu zabaw. Ogélnym warunkiem do spetnienia jest zachowa-
nie odlegtosci 1,5 m dla urzadzen o wysokosci do 1,5 m. Urzadzenia typu hustawki posiadajg inne wymagania,
ktorych sposéb obliczenia zostat sporzadzony w odpowiednich normach.

Jednym z elementoéw tworzacym zaréwno tto dla miejsca zabaw jak i bedacego dopetnieniem pod wzgle-
dem odbioru miejsca poprzez zmysty dzieci jest roslinnos¢. Szczegdlnie istotna role odgrywa w * projektowa-
niu spersonalizowanym np.: przestrzeni ogrodéw sensorycznych (hortiterapii). Odpowiedni dobér roslinnosci,
odpowiednich drzew, krzewdw, kwiatéw powoduje wprowadzenie dodatkowych waloréw estetycznych i funk-
¢jonalnych szczegdlnie waznych dla uzytkownikdw niepetnosprawnych. Na przyktadzie ogrodéw sensorycznych
pozwalajacych na interakcje z roslinnoscig poprzez uzycie wszystkich zmystoéw tj. dotyku faktury elementéw
rodlinnych lub wodnych, zapachu woni kwiatéw, smaku owocdw lub warzyw i ogladania niezliczonych form oraz
koloréw natury mozna stwierdzi¢, ze odpowiednie uzycie gatunkdw roslinnych moze wptynaé na nasze zmysty,
zwiaszcza sprzyja to wyciszeniu i uspokojeniu organizmu. Rosliny, ktére moga wprowadzi¢ dodatkowy walor
w placu zabaw to np.: ziota, czojsia, topola, czarny bez, kalina pachnaca, powojnik pachnacy, klon polny, stokrotka
r6za pomarszczona, ostrokrzew kolczasty, cis pospolity, jarzebina, bluszcz, rododendron, robinia akacjowa itp.

Przyktady realizacji przestrzeni zabaw

WSrdd najnowszych realizacji placow zabaw warto zwr6cic szczegdlng uwage na kilka realizacji o unikatowym
charakterze. Przyktady te dodatkowo moga zosta¢ podzielona na trzy grupy:
I. Projekty tematyczne.
Il. Projekty powiazane z architektura krajobrazu.
lll. Projekty zwigzane z ¢wiczeniami fizycznymi.

Pierwsza grupa projektow opiera sie na placach zabaw tematycznych. Sa to projekty wykorzystujace jeden prze-
wodni temat, ktéry rozwiniety przejawia sie w kazdym elemencie przestrzeni. Jednym z przyktadéw jest Dragon
Playground w Berlinie autorstwa Pro Garten Landschaftsarchitektur. Pomyst zwigzany jest z wykorzystaniem

3 Bezpieczny plac zabaw poradnik dla administratoréw i wtascicieli, David Yearly, Dominik Berlinski, 2008.
4 Ogrody Sensoryczne i Lecznicze, Wojciech Kocki, Barttomiej Kwiatkowski, 2017.
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fantastycznych smokow jako® mysl przewodnia. Tor przeszkdd, zjezdzalnie ora hustawki utrzymane sa w jed-
nolitej, zielonej kolorystyce a nawierzchnia placu to podtoze piaskowe z pojedynczymi wiekszymi kamieniami
po ktérych dzieci moga skakaé. Kolejnym przyktadem jest The Cargoship in Hoganas w Hoganas Marina autor-
stwa Monstrum. Ten projekt to w potowie ,tonacy” okret z latarnia morska oraz skrzyniami, ktére przypadkowo
ustawiono wokot statku. W tym miejscu réwniez postawiono na nawierzchnie piaszczysta wokot wszystkich
elementdw. Warto zwréci¢ uwage na bardzo doktadne wykonanie w detalu elementéw placu. Dbatosé o bezpie-
czenhstwo dzieci postawiono na pierwszym miejscu — wszystkie elementy konstrukcyjne typu $ruby czy gwozdzie
w pieczotowity sposob zostaty zamaskowane. W podobnej stylistyce zostat utrzymany The Bermuda Traingle
w Kopenhadze autorstwa réwniez pracowni Monstrum. Wartym uwagi jest projekt The Other Star Playground
DossestraSe w Berlinie autorstwa birke — Zimmermann landschaftsarchitekten. Jest to o tyle niezwykty projekt,
ze ukazuje fragment uktadu stonecznego, planety, droge mlecznag w skali odpowiedniej dla dzieci z mniejszym
wieku. Tutaj réwniez podobnie jak w ww. projektach najwieksza powierzchnie zajmuje nawierzchnia piaszczysta.
Droge mleczng wykonano z asfaltu malujac na nim biate gwiazdy, kolorem przewodnim jest pomarafnczowy.
Cato$¢ wykonano z wielkg dbatoscia o detal.

Nastepna grupa projektdw, jest grupa powigzana z architekturg krajobrazu. Przyktadem takiej przestrzeni
jest Dry Cleaning II: ,Fall into the Moon” w Grand Metis, Quebec autorstwa AMMA architecture de paysage.
W projekcie wydzielono przestrzenie tematyczny réznych elementéw, ktére uzytkownicy moga wykorzystywaé
na wiele sposobow, w tym do nauki oraz pod katem sensorycznym. W jednym z miejsc zastosowano przeska-
lowane w wielkosci liczydta kul z PCV zawieszonych na stalowych ciegnach. W wielu miejscach poza piaszczy-
stymi nawierzchniami mozemy odnalez¢ nawierzchnie zwirowe, wysypane kawatkami kory, drewniane podesty
oraz r6zne rodzaje nawierzchni trawiastej. Jedna z sensualnych przestrzeni jest pomost drewniany nad ktérym
rozpieto ruszt z drewnianych elementéw do ktérych zamocowano delikatne sznurki w kolorze biatym. Prze-
strzenig wymagajaca kooperacji oraz wspotpracy wielu dzieci jest system przektadni, pomp oraz korytek po
ktorych sptywa woda. Syntetyczny projekt autorstwa ANNABAU Architektur und Landshaft o nazwie Sculptural
Playground. Unikatowy w formie plac zabaw oparto na konstrukgji ze stalowych rur pomiedzy ktérymi rozpieto
sznurowana siatke po ktoérej dzieci moga sie wspina¢ w dowolny sposob. Jest to niezwykle proste rozwigzanie
stwarzajace jedynie pretekst do zabawy a sami uzytkownicy uzywaja elementdw placu na swdj, kreatywny sposob.

Ostatnia grupa sa projekty wykorzystujace elementy stuzace do ¢wiczen. Przyktadem takiego placu zabaw
jest Potgieterstraat w Amsterdamie zaprojektowany przez Carve.® Pomyst oparty na utworzeniu pofatdowanego
terenu pokrytego powierzchnia z rozdrobnionej gumy w kolorze czarnym. W niektérych miejscach pofatdowany
teren rozcieto wstawiajac zjezdzalnie w formie stalowej rynny w innych otwory w ksztatcie okregéw wyposazo-
ne zostaty w trampoliny. Cato$¢ wptywa na rozwdj fizyczny dzieci Réwniez w projekcie Lazona Kawasaki Plaza
w Kanagawie biuro projektowe Earthscape zaproponowato przestrzeh podzielong na trojkaty utozone pod
réznym katem w stosunku do powierzchni wejsciowej na plac zabaw. Przestrzeh dedykowana jest zwtaszcza
dla matych dzieci, ktére poprzez uchwyty wspinaczkowe na kolorowych tréjkatach moga rozwija¢ umiejetnosci
fizyczne poprzez zabawe w formie wspinaczki.
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